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Progammierkenntnisse, idealerweise in Python

Klabastermannchen ist die Bezeichnung fur
ein Holzmannchen, das sich entlang regel-
malig angebrachter Stecker, die auf einer
Platte befestigt sind, nach unten bewegt.
Das Aussehen des Systems und Snapshots
des Bewegungsablaufs kdénnen der Abbil-
dung entnommen werden. Im Verlauf der Ar-
beit soll zunachst ein vereinfachtes ebenes
Modell fiir das gezeigte System, bestehend
aus Klabastermannchen und Holzplatte mit
Steckern, entwickelt werden. Die nichtglat-
te Modellierung der auftretenden Kontakte
und StolRe zwischen Méannchen und Steckern
wird zunachst nur in Normalenrichtung aus-
gefuhrt. Das entwickelte Modell soll parallel
mit dem am Institut entwickelten Mehrkorper-
simulationsframework ,cardillo” implemen-

tiert und simuliert werden. Dazu muss ein
geeigneter nichtglatter Integrator verwendet
werden. Die genaue Geometrie des Klaba-
stermannchens wird als néachster Schritt in
Modell und Simulation bertcksichtigt. Aul3er-
dem soll die Kontaktformulierung um ein ein-
dimensionales nichtglattes Reibgesetz erwei-
tert werden, zur Berucksichtigung von auftre-
tenden Reibeffekten zwischen Mannchen und
Steckern. Die Visualisierung der Ergebnisse
wird gerendert in Blender und/oder in Para-
view erfolgen. Das implementierte Modell soll
zudem mit Methoden der Nichtlinearen Dy-
namik auf das Vorhandensein maoglicher At-
traktoren untersucht werden, beispielsweise
durch das Einfihren zyklischer Kontakte.

Snapshots der Bewegung des Klabasterméannchens
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